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Registro MTE: 46200.001599/2010-23

COPAO DO SINPOL 2023

ETAPA TARAUACA-ENVIRA

Regulamento do Copéo de Futebol

O SINDICATO DOS POLICIAIS CIVIS DO ESTADO ACRE (SINPOL/AC) E
A POLICIA CIVIL DO ESTADO DO ACRE tornam publico a realizagdo do COPAO
DE FUTEBOL 2023, que realizar-se-a mediante as condi¢c@es definidas no teor deste

regulamento € Seus anexos.

1. DAS DISPOSICOES PRELIMINARES

11. O CAMPEONATO DE FUTEBOL SOCIETY recebera o titulo nominal e
grafico de “COPAO SINPOL/AC - EDICAO 2023” e sera regido por este
regulamento, e suas eventuais retificacdes, sendo executado pelo Sindicato dos
Policiais Civis do Estado do Acre (SINPOL/AC) por meio da Comissdo Técnica
Organizadora constituida por trés membros, dispostos por trés representantes do ente
sindical promovente.

1.2. Essaetapaserarealizada, na Regional Tarauaca-Envira, composta pelos

municipios: Feijo; Jorddo; Tarauaca

1.3. Os jogos realizar-se-d0 no campo de grama natural, local a ser definido pela
comissao organizadora.

1.4. O tempo sera controlado pelo(s) arbitro(s) de campo, sendo dois tempos de 20
minutos. Ao final do tempo regulamentar, o arbitro poderda, a seu critério, determinar

um tempo extra para acréscimos;
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1.5. O(s) éarbitro(s) de campo contara(do) com auxilio de 1 (um) componente da
mesa de comissédo técnica de acompanhamento dos jogos;

1.6. O campeonato sera disputado em modelo de pontos corridos,
primeiramente, em fase de grupos (CLASSIFICATORIO) em que todas as
equipes se enfrentardo, classificando os 4 primeiros para a disputa das
semifinais (ELIMINATORIO);

1.7. No final da fase de grupos, os 4 times que somar mais pontos serao
classificados para as semifinais, onde sera realizado um novo sorteio para definir os
confrontos;

1.8. Cada equipe terd o minimo de 7 jogadores e maximo de 12 jogadores inscritos,
podendo uma delegacia ou regional montar mais de uma equipe;

1.9. O numero de jogadores que deverao jogar a cada partida por equipe serao
06 (seis) jogadores, sendo 1 (um) goleiro e 5 (cinco) jogadores de linha, sem prejuizo

a respectiva equipe;

1.10. Os servidores que estejam cedidos a outras secretarias, afastados ou
gualquer situacdo do género poderao participar do campeonato, valendo como critério

a Ultima lotacao;

1.11. O servidor que tiver designado a uma outra delegacia, podera escolher se

jogara no time da delegacia a qual esta designado ou sua delegacia de origem

1.12. Toda equipe devera estar uniformizada de forma adequada a modalidade
do evento (futebol Society), com camisas numeradas (qualguer numeracéo desde que
nao se repita 0 mesmo numero), sendo inteira responsabilidade de cada time a aquisicao
e disposicao do seu material,

1.13. Os atletas deverao utilizar chuteiras apropriadas ao campo do tipo
society, sendo vedado o uso de chuteiras de trava alta ou jogar descalgos;
1.14. Na hipotese de haver semelhanca nos uniformes, as equipes,
juntamente com os arbitros, definirdo a melhor maneira de prosseguir com a partida;
1.15. As substituicbes serdo ilimitadas, podendo o atleta entrar e sair
guando o dirigente respectivo achar conveniente, desde que seja autorizado pelo

arbitro.



SINPOL/AC

2. DOLOCAL DOS JOGOS

2.1. Caso hajaimpossibilidade darealizacao de jogos no local ja pré-definido,
havera comunicacdo aos representantes de cada equipe competidora
informando novo local eventualmente designado.

3. DAS EQUIPES PARTICIPANTES

3.1. Cada equipe podera inscrever até o maximo de 12 (doze) atletas, desde que
servidor da PCAC associado ao SINPOL/AC ou prestadores de servico direto da
PCAC, devendo haver na composi¢ao de cada time um minimo de 7 (sete) atletas.
OBS: NAO SERA ABERTA EXCECAO PARA ESPORTISTA QUE NAO SE
ENQUADRE NOS REQUISITOS EXPOSTOS.

3.2. No caso de existirem 2 (dois) goleiros em uma mesma unidade, podera ser
aberto a excecao de permuta para outra unidade que nao tenha goleiro, desde que
essa unidade realmente nao tenha goleiro, assim entender-se-a goleiro qualquer um
gue desejar exercer a posicao.

3.3. O campeonato tera a participacdo somente de servidores associados ao
SINPOL/AC e colaboradores direto da Policia Civil.

3.4. Servidores Aposentados poderdo participar valendo como critério a ultima
lotacao.

3.5. Cadaunidade podera montar mais de um time, sendo comprovado que os atletas
sdo servidores da respectiva unidades;

3.8. No caso de que néo seja preenchida aformacgéao das equipes para compor
0 campeonato, podera ser aberto para uma equipe mista com integrantes do
guadro da Policia Civil (e terceirizados que exercam funcfes ou servicos na
PCAC) ficando sempre a critério da comissao técnica organizadora
(SINPOL/AC).

4. DAS INSCRICOES DAS EQUIPES
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4.1. As inscrigBes das equipes serdo realizadas atraves do site sinpolacre@gmail.com

a partir do dia 16 de agosto de 2023, encerando no dia 01 de setembro de 2023.

4.2. Nao havera prorrogacao das inscrigoées, salvo deliberagcdo da Comisséao

Técnica Organizadora, observando o bom prosseguimento da competi¢ao;

4.3. Cada atleta podera atuar somente por uma equipe na competicao;

4.4. O regulamento podera ser consultado pelos atletas a todo momento desde a
publicacdo do edital de inscricdo até o término do jogo final, sendo repassado
previamente no ato do congresso técnico do evento ao representante constituido por

cada equipe respectiva.

5. DO SISTEMA DE DISPUTA

51. O campeonato sera disputado, primeiramente, em fase de grupos
(CLASSIFICATORIO) em que todas as equipes se enfrentardo, classificando os 4
primeiros para a disputa das semifinais (ELIMINATORIO);

> FASE CLASSIFICATORIA - Todas as equipes jogardo entre si, em uma Unica
partida, de acordo com a tabela oficial fornecida pela comissao de futebol,
classificando as 4 (QUATRO) primeiras equipes conforme critérios de desempate.
> SEMI-FINAL - As equipes classificadas jogarao 2 (duas) partidas conforme
classificacao. Classificando as 2 (duas) equipes vencedoras do confronto para a fase
final.

5.2. Sera realizado um novo sorteio para definir os confrontos das semifinais. Os
capitaes ou dirigentes de cada equipe devera acompanhar o respectivo sorteio;
5.3. Os times perdedores na semifinal disputaréo o 3° e 4° lugar, reservado lugar no

podio ao vencedor deste jogo.

6. DAS PARTIDAS
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6.1. As partidas serédo realizadas, preferencialmente, no periodo noturno e finais de
semanas;

6.2. Todos os jogos serao constituidos de 02 (dois) tempos de 20 (Vinte) minutos cada,
com intervalo de 5 (cinco) minutos, salvo o jogo final;

6.3. A grande final sera de dois tempos de 25 (vinte cinco) minutos cada, com intervalo
de 10 (dez) minutos;

6.4. O Atleta que ndo assinar a simula antes da partida s6 podera jogar se autorizado
pela Comissado Técnica Organizadora (C.T.0.) do campeonato e ficara passivel de

punicao conforme deliberagcédo da C.T.O do campeonato.

6.5. Para validar o registro na simula, cada atleta devera apresentar documento de

identificacdo iddneo ao mesério responsavel.

6.6. Havera tolerancia maxima de 10 (dez) minutos para inicio do jogo somente para a
12 (primeira) partida de cada dia de competicdo, podendo essa tolerancia ser

estendida pela Comissao Técnica Organizadora do campeonato.

6.7. Para iniciar o jogo a equipe devera dispor no minimo de 5 (cinco) jogadores em

campo, incluindo o goleiro, e no maximo 6 (seis) jogadores.

7. DA PONTUACAO E CRITERIO DE DESEMPATE

7.1. Os pontos serdo atribuidos da seguinte forma:

> VITORIA — 3 (TRES) PONTOS;

> EMPATE —1 (UM) PONTO;

> W.O — 3 (TRES) PONTOS GANHO PARA A EQUIPE QUE ENTROU EM
CAMPO.

> DERROTA — 0 PONTOS

7.2. Serdo considerados critérios de desempate para a classificacdo das equipes, 0s
adiante apresentados, na seguinte ordem:

| - Maior nUmero de pontos;

Il - Maior numero de vitorias;

lll - Confronto direto somente com duas equipes;

IV - Saldo de gols;

V - Maior numero de gols marcados;

VI - Menor numero de gols sofridos;

VII - Sorteio.
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8. DA DISCIPLINA

8.1. As infrac¢Bes disciplinares que vierem a ocorrer por parte de atletas, técnicos e demais

membros da equipe serédo penalizadas das seguintes formas:

I. Cartdo vermelho (expulsé&o da partida);

[l. Cartdo Vermelho, por infraces graves, sera julgado pela Comiss&o Organizadora
e dependendo da ocorréncia os envolvidos poderdo ser eliminados da competi¢ao.

lll. Os atletas que receberem 2 cartdes amarelos na mesma partida seréo
expulsos da partida e poderéo ser julgados pela Comissao Organizadora, dependendo
da ocorréncia os envolvidos poderdo ser eliminados da proxima partida.

IV. Em hip6tese alguma podera o atleta expulso da partida ser substituido por outro.

V. A expulsdo sem gravidade ndo suspendera para o proximo jogo, todavia,
devera ser analisada pela comissédo organizadora em todos os casos e ter o aval da
mesma.

VI. Se a partida tiver disputa de penalidades maximas para saber quem sera o
vencedor, sO poderao bater os pénaltis os atletas que terminarem jogando.

9. DA PREMIACAO

9.1. Ficam instituidos os seguintes prémios:

I. 1° Lugar Equipe - Troféu (equipe), medalhas (individual);

Il. 2° Lugar Equipe — Troféu (equipe), medalhas (individual);

[ll. 3° Lugar Equipe — Troféu (equipe), medalhas (individual);
IV. Troféu Destaque sob designagao de “CHUTEIRA DE OURO” (Individual);
V. Troféu de melhor goleiro sob designacao de “LUVA DE OURO?” (Individual);
VI. Troféu de artilheiro (Individual);

9.2. A distribuicdo da premiacéo ficara a cargo da Comisséo Técnica Organizadora;
9.3 Cabe a Comisséao Técnica Organizadora definir os atletas que receberdo os
prémios individuais (indicados nos IV, V, VIl e VI do item 8.1.);

9.4. A distribuicdo da premiacéo dar-se-a imediatamente ao resultado do jogo da

final.
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10. DAS DISPOSICOES GERAIS

10.1. Por via de regra ndo sera concedido o direto de RECURSOS para anular o
resultado ou a penalidade ou interpretacdes feita pela arbitragem, as excecdes ficaréo

a cargo da Comisséo Técnica Organizadora.

10.2. As decisdes da Comisséo Técnica Organizadora serao irrevogaveis, ndo cabendo

recurso a nenhum outro érgdo esportivo.

10.3. A Comissao Técnica Organizadora néo se responsabilizara por acidentes ocorridos
com participantes da competicéo, ou por estes ocasionados a terceiros, antes, durante

ou apos as partidas, porém, nao medira esforcos para ameniza-los.

10.4. Cabera a Comisséo Técnica Organizadora indicar quaisquer jogos para fotos,
flashes ou transmissdes de televisdo, radio ou qualquer outro tipo de veiculo de

comunicacao e divulgacao, ndo cabendo as equipes nenhum tipo de direito de arena.

10.5. Caberd a Comissdo Técnica Organizadora do campeonato tomar todas as
providéncias necessarias a realizagdo da competicdo, bem como dirimir os casos

Omissos e a interpretacao do presente Regulamento.
10.6. As regras utilizadas nas partidas serdo aquelas oficiais do futebol Society.

10.7. Em caso de situagdo ndo prevista em regra, a deciséo final ficara a critério da

Comisséo Técnica Organizadora.

Rio Branco, 16 de agosto de 2023.

RAFAEL DINIZ
Presidente/SINPOL-ACRE

SAMIR ALMEIDA
DIRETOR DE ESPORTES
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FICHA DE INSCRICAO FUTEBOL (DADOS PESSOAIS)

Nome da Equipe:

1. Nome:. _ _ _ _ _ _ _
Lotagdo: _ _ _ S L WAV | Fone: _ _ _ _ _ _ _
2. Nome: __ 4RV N o .
Lota¢do: _ Fone: _ _ _ _ _ _ _
3 Nome: SFgimm " = _MSssvye
lotacio .S ANV < U Fone: __ __ _ _ _
4. Nome: I S S - = W
Ml of \ B, h ) Fone: _ _ _ _ _ _ _
5. Nome: W AW < === Ay
Lotacdo: _ ", "N N . Fone. _ _ _ _ _ _ _
6. Nome: _____ "Sm ¥V, Y/ WL R
Lota¢do: _ _ _ _ __ _ _ _____________ Fone: _ _ __ _ _ _
/. Nome: _ _ _ _ _ _ __ _ __
Lotag¢do: _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ __________| Fone: _ _ _ _ _ _ _
8. Nome: _ _ _ _ _ _ _ _ _
Lota¢do: _ _ __ _ _ _ _ __ ___________| Fone: _ _ _ _ _ _ _
9. Nome
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10.Nome: _ _
Lota¢do: _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ __ _________ Fone: _ _ __ _ _ _
11.Nome: _ o
Lotacdo: _ _ _ _ _ _ _ __ _ _ _ _________] Fone: _ _ __ _ _ _
12.Nome: _ _
Lotacdo: _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _________| Fone: _ _ _ _ _ __
13.Nome: _ _ _ ___ SN \A bl & A NS
Lotagdo: _ _ Fone: _ _ __ _ _ _
14Nome: _SYWeF ____________SN''®>_ _______
lotacdo: VAN . A Fone: _ _ _ _ _ _ _
15 Nome: L _ NS L85 &  SEERbDE _____ _
lotacGale RN =~ 9% o+ = WEheal 00

- ACRE, de de 2023.
(cidade) (dia)

Assinatura do Representante da
Equipe:




